
MAGGIORANZA
Sommate i valori delle Reliquie delle leggende e della letteratura 
occidentale (BLU) presenti nella tua collezione. Ricordate che 
il valore della categoria è dato dalla somma totale dei valori 
di ogni Reliquia della stessa categoria presente nella tua 
collezione. Una volta che tutti i giocatori hanno determinato 
il totale delle proprie Reliquie per ogni categoria il giocatore 
con il valore più alto vincerà il premio in Punti Vittoria relativi 
alla prima posizione (osservate la tabella in basso). Il secondo 
giocatore con il punteggio più alto vincerà i Punti Vittoria 
relativi alla seconda posizione. 
Dopo aver calcolato i Punti Vittoria per la prima categoria, 
ripetete lo stesso procedimento per le altre 3 categorie 
seguendo l’ordine dei giocatori da sinistra verso destra.
Ricordate che nel caso di pareggi:
• Il possessore dello Specchio Sacro vince tutti i pareggi.
• Il possessore della Tunica di Nesso perde tutti i pareggi.
Nota: Se un giocatore possiede entrambe queste Reliquie i loro poteri 
si annullano a vicenda.
Se persiste una situazione di pareggio: 

• Nel caso in cui 2 giocatori si trovassero in pareggio, 
entrambi guadagnano i Punti Vittoria della seconda 
posizione e nessuno si aggiudicherà quelli della prima 
(Esempio: due giocatori sono in pareggio nella categoria 
Mitologia Europea, entrambi guadagneranno il punteggio della 
seconda posizione, ovvero, 5 Punti Vittoria.). Nel caso due 
giocatori si trovassero in pareggio per la seconda 
posizione, non otterranno Punti Vittoria, in quanto la 
terza posizione non da punti.

• Se più di due giocatori sono in pareggio per la prima 
posizione o la seconda posizione, nessuno guadagna 
punti.

Il giocatore che avrà ottenuto il maggior numero di Punti 
Vittoria sarà dichiarato il Vincitore.
In caso di pareggio, se uno dei giocatori possiede lo Specchio 
Sacro vince il pareggio; se uno dei giocatori possiede la Tunica 
di Nesso perde il pareggio. Se ancora persiste un pareggio, i 
giocatori condivideranno la vittoria.
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Leggende e 
Letteratura 
Occidentale 

(BLU)

Mitologia 
Europea 
(VERDE)

Medio 
Oriente e 
dintorni 
(ORO)

Cultura 
Orientale 
(ROSSO) 

Primo 8 pt 7 pt 6 pt 5 pt

Secondo 6 pt 5 pt 4 pt 3 pt
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Correva l’anno 2038.
Dopo decenni di prestiti di denaro da Cina, 

Giappone, Russia, Brasile e dal resto del mondo, 
gli Stati Uniti finalmente fallirono.

In un ultimo disperato tentativo di recuperare 
del denaro, il governo federale decise di mettere 
all’asta i suoi tesori più preziosi: gli artefatti 

e le reliquie raccolte durante gli anni di 
ricchezza e potere, e tenute nascoste agli occhi 

del mondo nella misteriosa Area 51.

SCOPO DEL GIOCO
I giocatori sono ricchi collezionisti disposti a fare offerte 
miliardarie per accaparrarsi le più preziose reliquie dell’umanità. 
Alcune di queste sembrano anche essere ricoperte da un’aura 
di potere e beneficio, mentre altre nascondono potenti 
malefici. 

Ogni collezionista desidera comporre la migliore collezione 
possibile al fine di mettere in ombra i concorrenti. Però i 
collezionisti dovranno stare attenti a non acquisire Reliquie 
False o contraffatte per non infrangere la loro reputazione. Al 
termine delle aste il giocatore con la collezione più preziosa 
sarà dichiarato il vincitore.

COMPONENTI DI GIOCO
• 70 lingotti d’oro (ciascuno vale 1 miliardo di dollari)

• 2 certificati di autenticità

• 26 carte Reliquia

• 22 carte Falsi

• 5 schede giocatore

• 6 gettoni Banco dei Pegni

PREPARAZIONE DEL GIOCO
1. Raccogliete le carte Reliquia in diversi mazzi divisi per 

colore, quindi mescolate ogni mazzo e posizionatelo in 
mezzo al tavolo in modo che possa essere raggiungibile 
da chiunque.

2. Sistemate i gettoni Banco dei Pegni e 20 lingotti accanto 
ai mazzi delle Reliquie.

3. Consegnate a ogni giocatore 10 lingotti e 1 scheda 
giocatore.

4. Mescolate tutte le carte dei Falsi. In 3 giocatori piazzate 
2 carte Falso coperte tra ogni coppia di giocatori intorno 
al tavolo. In 4 o 5 giocatori piazzate 1 carta Falso coperta 
tra ogni coppia di giocatori intorno al tavolo. Quindi ogni 
giocatore guarda le carte Falso poste alla sua sinistra e 
alla sua destra. Le carte Falso rimaste vengono tenute 
coperte a parte. 

5. Il giocatore più giovane inizia il gioco con la prima asta.

TURNO DI GIOCO
Il gioco è composto da diverse aste e termina quando sono 
state messe all’asta tutte le carte Reliquia presenti sul tavolo.
Ogni turno una Reliquia viene messa all’asta e poi aggiunta alla 
collezione del miglior offerente.

RELIQUIE
CATEGORIE  

Le Reliquie sono divise in quattro categorie corrispondenti 
a quattro colori: Leggende e letteratura occidentale (BLU), 
Mitologia europea (VERDE), Medio Oriente e dintorni (ORO), 
Culture orientali (ROSSO).

Ogni Reliquia ha un valore di 1, 2 o 3 indicato sulla carta. Il 
valore di una categoria di Reliquie nella vostra collezione è la 
somma del valore delle Reliquie che possedete della stessa 
categoria. 

Le categorie non sono tutte composte dallo stesso numero di 
Reliquie: le schede giocatore mostrano il numero di carte e il 
valore presenti in ogni categoria.

1

2

3

4

5

6

1

2

3

4

5

6

2 3



Alla fine del gioco, ogni categoria sarà valutata separatamente. 
Si ottengono Punti Vittoria per il valore più alto e il secondo 
più alto tra tutti i giocatori per ogni categoria.   

FALSI
Alcune Reliquie si 
riveleranno false e non 
avranno alcun valore, per 
cui non potranno contare 
alla fine del gioco.
Quali Reliquie siano False, 
sarà indicato dalle carte 
Falso che sono state poste 
tra i giocatori all’inizio della 
partita e con il simbolo 
FALSO stampato sul dorso.

CERTIFICATO DI AUTENTICITA’
Alcune Reliquie offrono dei certificati di autenticità al 
giocatore che le ha acquisite come Il Libro di Thoth e il Gleipnir.

I giocatori potranno utilizzare questi 
certificati mettendoli su una carta 
della loro collezione che sospettano 
o sanno essere un Falso, prima che 
siano rivelate le carte Falso al termine 
della partita.
Se viene rivelata una Reliquia Falsa 
protetta da un certificato, la carta 
che rivela il Falso viene ignorata e scartata dal gioco.

BENEDIZIONI E MALEDIZIONI

Le Reliquie possono essere benedette,           maledette      
o neutrali (senza alcun simbolo).
 
Le Reliquie benedette hanno effetti positivi chiamati 
benedizioni; mentre le Reliquie maledette hanno effetti 
negativi chiamati maledizioni. Le Reliquie neutrali non hanno 
alcun effetto.

Le benedizioni e le maledizioni attivano l’effetto nel momento 
in cui la carta entra nella collezione di un giocatore. Ci sono 
quattro tipi di effetti positivi e negativi, indicati con le seguenti 
parole chiave presenti sulle carte Reliquia:

• Immediato: L’effetto viene applicato solo una volta, 
ovvero quando la carta viene comprata dal giocatore al 
termine di un’asta. L’effetto non si applica di nuovo se il 
proprietario della carta cambia.

• Permanente: L’effetto dura l’intera partita fino a quando 
un giocatore possiede la carta.

• Fine del gioco: L’effetto viene applicato alla fine del 
gioco, prima di procedere al calcolo dei punti.

• Calcolo dei punti: L’effetto viene applicato durante il 
calcolo dei punti finale.

Tutti gli effetti delle carte, positivi o negativi, DEVONO essere 
applicati a meno che non venga indicato differentemente dalla 
carta Reliquia stessa. Se non è possibile applicare un effetto, 
questo viene ignorato.

Tipo di effetto
Effetto
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ASTE
Il giocatore che ha vinto l’ultima asta rivela la prossima carta 
Reliquia da uno dei mazzi che preferisce.
Ci sono 2 tipi di aste: aste aperte e aste nascoste.
• Se la carta pescata non mostra il simbolo di un pugno 

chiuso, i giocatori dovranno confrontarsi in un’asta 
aperta. Quindi, a partire dal giocatore alla sinistra di 
chi ha pescato la carta, ogni giocatore potrà passare o 
fare un’ offerta per l’oggetto in asta. Se un giocatore 
decide di passare, non potrà più fare alcuna offerta per 
quell’oggetto in seguito. Se un giocatore fa un’offerta, 
questa DEVE essere un’offerta maggiore rispetto alla 
precedente. Si prosegue finché tutti i giocatori non 
avranno passato e il più alto offerente vince l’asta. 
Il giocatore che vince deve pagare la sua offerta al 
giocatore alla sua sinistra. Quindi prende la Reliquia e la 
posiziona a faccia in su davanti a sé.

Nota: Un giocatore non può mai puntare più di quanto possiede. 

• Se la carta pescata mostra un pugno 
chiuso i giocatori parteciperanno ad un’asta 
nascosta (tutte le carte con il pugno chiuso 
sono armi). Tutti i giocatori sceglieranno 
contemporaneamente un numero di lingotti che 
desiderano puntare ponendoli all’interno del proprio 
pugno chiuso. Una volta che tutti i giocatori avranno fatto 
la propria scelta, mostreranno contemporaneamente le 
loro mani rivelando le offerte: il più alto offerente vincerà 
l’asta e consegnerà la propria offerta al giocatore alla sua 
sinistra, quindi otterrà la carta Reliquia e la posizionerà 
a faccia in su davanti a sé. In caso di parità il vincitore 
dell’asta sarà il primo giocatore alla sinistra del primo 
di turno.

Se nessuno decide di puntare su una data carta questa sarà 
scartata dal gioco e il vincitore della precedente asta rivelerà 
una nuova Reliquia.

BANCO DEI PEGNI
In qualsiasi momento, anche durante 
un’asta, un giocatore che possiede 5 
lingotti o meno, può impegnare una 
delle proprie Reliquie.

Quando un giocatore decide di 
impegnare una Reliquia, posiziona un 
gettone Banco dei Pegni sulla carta 
che vuole impegnare e riceve 5 lingotti dalla riserva.

Se non ci sono più lingotti presenti nella riserva, i giocatori non 
possono impegnare le proprie Reliquie. Mentre le maledizioni 
di una Reliquia impegnata resteranno attive, le benedizioni 
perderanno completamente i loro effetti. 

FINE DEL GIOCO 
Il gioco finisce quando l’ultima Reliquia è stata battuta all’asta.

1. Tutti i giocatori, a partire dal giocatore che ha vinto 
l’ultima asta e in senso orario, avranno l’opportunità di 
ricomprare le carte impegnate al Banco dei Pegni. Chi 
volesse riacquistarle dovrà pagare 10 lingotti per ogni 
Reliquia. Tutte le Reliquie non riacquistate non potranno 
essere sommate al punteggio finale, ma ricordate che 
in ogni caso tutte le maledizioni resteranno comunque 
attive.

2. A questo punto i giocatori che posseggono carte con il 
potere di certificare altre Reliquie, sempre nello stesso 
ordine di turno, potranno posizionare il segnalino 
Certificato di Autenticità sulle Reliquie che crederanno 
essere False.

3. Quindi rivelate tutte le carte Falso che erano disposte 
coperte tra i giocatori. Scartate le Reliquie che 
corrispondono a esse dalle collezioni dei rispettivi 
collezionisti: il loro punteggio non verrà sommato al 
punteggio finale. Ogni Reliquia benedetta o maledetta 
prederà i propri poteri una volta scartata. Il possessore 
del Corno dell’Unicorno può eliminare una delle carte 
che rivelano un Falso, a meno che non sia lo stesso 
Corno dell’Unicorno ad essere un Falso. In questo caso il 
suo potere non potrà essere utilizzato.

4. I giocatori ora potranno procedere con il conteggio finale 
dei punti.

 CALCOLO DEI PUNTI
I Punti Vittoria verranno assegnati ai giocatori che avranno le 
migliori collezioni per ogni categoria, per ogni set completo di 
Reliquie (ovvero una Reliquia di ogni categoria) e per i lingotti 
rimasti nella riserva. 

LINGOTTI
Ogni giocatore riceverà dei Punti Vittoria in base ai lingotti 
rimasti nella propria riserva. Ogni 5 lingotti daranno 1 Punto 
Vittoria.
Consiglio: Un modo semplice di calcolare i Punti Vittoria utilizzando 
i lingotti è quello di tenerne 1 ogni 5 e scartare i rimanenti nella 
riserva. Quindi tutti i lingotti scartati potranno essere utilizzati per 
assegnare i Punti Vittoria delle collezioni e il Bonus dei set.

SET COMPLETI
Ogni set composto da 4 Reliquie di differente colore vale 
5 Punti Vittoria, 2 set completi quindi varranno 10 Punti 
Vittoria, e così via.
Esempio: Se un giocatore possiede 4 Reliquie Blu, 2 Reliquie Verdi, 
3 Reliquie Oro e 2 Reliquie Rosse, vengono considerati 2 set 
completi e quindi varranno 10 Punti Vittoria in totale.
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